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PLAN I RAMOWY PROGRAM PRAKTYK

Praktyki zawodowe odgrywajq bardzo wazng role w procesie ksztalcenia.
Stanowia one na wszystkich kierunkach obligatoryjny element ksztalcenia i
podlegaja z tego powodu obowigzkowemu zaliczeniu na réwni z innymi
zajeciami.
Do podstawowych zadan praktyk zawodowych organizowanych w Policealnych
Szkotach SKK spétka z o.0. nalezy zaliczy¢:
= ugruntowanie i weryfikacja zdobytej przez stluchaczy wiedzy i nabytych
umiejetnosci oraz postaw uksztattowanych w trakcie nauki;
= zdobycie przez shuchaczy podstawowych nawykoéw i umiejetnosci
zawodowych;
= nauczenie si¢ przez sluchaczy wiazania wiadomosci teoretycznych
z dziatalnoscig praktyczna;
= profesjonalne poznanie przez sluchaczy specyfiki $rodowiska
zawodowego, w ktorym beda zatrudnieni po ukonczeniu nauki.

Ponadto, w trakcie odbywania praktyk zawodowych w $wiadomosci stuchaczy
powinna nastgpowac takze weryfikacja zdobywanej w trakcie nauki wiedzy
teoretyczne] poprzez jej konfrontacje z rzeczywistoscig empiryczng i na tym tle
dokonywanie krytyczne] oceny posiadanych umiejetnosci. Celem praktyk
powinno by¢ takze wyrabianie przez stuchaczy pozytywnych przekonan, co do
wlasnych mozliwosci i kompetencji w przysztym zawodzie, aby umacniac
osobiste przekonanie o trafnosci wyboru tego wtasnie zawodu.

RAMOWY PROGRAM PRAKTYK ZAWODOWYCH przewiduje nastepujacy
rozktad czasowy w trakcie okresu nauki:

POLICEALNA SZKOLA INFORMATYCZNA

Termin praktyki Ilo$¢ godzin lo$¢ tygodni Forma zaliczenia
po II semestrze 80 2 zaliczenie na oceng
po Il semestrze 80 2 zaliczenie na oceng
Termin praktyki llos¢ godzin Ilo$¢ tygodni Forma zaliczenia
po II semestrze 80 zaliczenie na oceng
_po III semestrze 80 zahczeme na ocenc;
r.  POLICEALNA SZKOLA ARCHITEKTURY KRAJOBRAZU -
Termm praktykl Ilo$¢ godzin Tlosé tygodm Forma zahczema
po II semestrze 200 5 zaliczenie na oceng

Praktyki zawodowe odbywa¢ beda si¢ w wybranych przez szkole Iub
wskazanych przez stuchacza podmiotach, firmach oraz placowkach $cisle
zwigzanych ze specjalizacja zawodowa.

Nadzér i opieke nad catoscia praktyk stluchaczy sprawowaé bedzie dyrektor
szkoty i opiekun semestru.




SZCZEGOEOWY HARMONOGRAM 1 ZAKRES PROBLEMOWY
ODBYWANIA PRAKTYK bedzie indywidualnie konstruowany dla kazdej ze
szkot oddzielnie z uwzglednieniem ich specyfiki - zawarty on bedzie w
»Dzienniczku praktyk”:

POLICEALNA SZKOLA INFORMATYCZNA

Szczegblowe cele ksztalcenia
W wyniku procesu ksztatcenia uczeri/stuchacz powinien umie¢:

- scharakteryzowac strukture organizacyjna sekcji informatycznej w firmie,

- rozr6zni¢ rodzaje dzialalnosci prowadzonej w firmie,

- zorganizowa¢ wlasne stanowisko pracy w zakresie przetwarzania informacji,

- dobra¢ konfiguracje sprzgtu i oprogramowania komputerowego do réznych zastosowan,

- przetestowac i zdiagnozowac sprzgt komputerowy,

- rozbudowa¢ i unowocze$ni¢ zestaw komputerowy poprzez wymiang elementow,

- postuzy¢ si¢ gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego i narzedziowego,

- zebra¢ dane dla systeméw przetwarzania informacji,

- postuzy¢ si¢ programami uzytkowymi w celu graficznego przedstawienia danych,

- zorganizowac¢ i wykona¢ prace w zakresie ustug informatycznych dla uzytkownikéw i zleceniodawcéw,
- obstuzy¢ lokalne sieci komputerowe,

- zaprojektowa¢ proste bazy danych na uzytek przedsigbiorstwa,

- poshuzy¢ si¢ bazami danych i systemami przetwarzania informacji w przedsigbiorstwie,

- skorzysta¢ z zasob6w sieci Internet i poczty elektronicznej,

- postuzy¢ si¢ terminologia zawodowa w jezyku angielskim,

- przetlumaczy¢ teksty w jezyku angielskim przekazywane przez komputer w poczcie elektronicznej i sieci
Internet,

- skorzysta¢ z instrukcji obstugi programéw w jezyku angielskim.

Material nauczania

1. Organizowanie stanowiska pracy

Przestrzeganie przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony $rodowiska.
Stosowanie podrecznego sprzetu i srodkéw gasniczych. Udzielanie pierwszej pomocy w stanach zagrozenia
zdrowia i zycia. Organizowanie stanowiska informatycznego zgodnie z zasadami ergonomii. Rozpoznawanie
czynnikéw szkodliwych i uciazliwych wystepujacych w procesie pracy. Stosowanie zasad wspOlpracy w
zespole.

Przestrzeganie przepisow, regulaminéw i zasad obowiazujacych pracownikéw firmy.

2. Formy dziatalnos$ci gospodarczej i administracyjnej firmy

Okreslanie struktury organizacyjnej firmy i charakteru jej dziatalnosci.

Okreslanie miejsca i znaczenia prac informatycznych w dziatalnosci firmy.

Przetwarzanie informacji na podstawie danych wejsciowych. Wprowadzanie danych do systemu, przedstawianie
wynikow przetwarzania informacji i ich wykorzystanie.

3. Konfigurowanie sprzgtu komputerowego i oprogramowania

Instalowanie i uruchamianie oprogramowania uzytkowego. Eksploatacja sprzetu komputerowego w firmie
(montaz zestawu komputerowego, naprawa, konserwacja i obstuga serwisowa).

4. Obshuga oprogramowania uzywanego w firmie

Obstuga oprogramowania systemowego i uzytkowego stosowanego w firmie. Ochrona danych, programéw i
procesOw przetwarzania informacji.

5. Organizacja i wyposazenie przedsigbiorstwa na potrzeby przetwarzania informacji

Okresélanie zakresu prac prowadzonych w firmie. Wykorzystywanie technicznych $rodkéw do zbierania
informacji przeznaczonych do przetwarzania. Wykorzystywanie sieci Internet w dzialalno$¢ firmy. Obstuga
lokalnych sieci komputerowych. Administrowanie systemami

informatycznymi oraz archiwizowanie danych.

6. Stosowanie technologii przetwarzania informatycznego

Czytanie dokumentacji technologicznej procesu przetwarzania informacji.

Planowanie proceséw przetwarzania oraz optymalizacja wykorzystania zasobow. Kontrola poprawnosci procesu
przetwarzania. Korzystanie z bibliotek oprogramowania i zbior6w danych.

7. Projektowanie i programowanie

Wybieranie odpowiedniego wariantu rozwiazania danego problemu programistycznego. Okreslanie elementéw
procesu projektowania, programowania i uruchamiania programéw komputerowych i systemow przetwarzania
danych. Organizowanie pracy projektantéw i programistéw na stanowiskach komputerowych. Obsluga
programéw do wspomagania

procesu projektowania i programowania.
















